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Vettori



Creazione di vettori: lista esplicita



Indirizzamento di un elemento di un vettore: 

N.B.: differentemente dal linguaggio C, gli indici in Matlab cominciano da 1! 

>> A = x(1)

>> y(11) = 0

Elementi di matrici possono essere sia a sx che a ds di un 
assegnamento:



Indirizzamento di un gruppo di elementi di un vettore: 

Start: primo indice

Increment: numero da aggiungere per avere l’indice successivo

End: ultimo indice

start, increment e end devono essere interi

Increment può essere negativo

gli indici devono essere positivi

Se increment =1, si può omettere ed utilizzare (start:end)

Note:





Creazione di vettori: altri metodi

1. Explicit list

2. Combining

3. Changing



4. Extending



5. colon notation

start, increment e end possono non essere interi e possono avere sia valori 
positivi che negativi

N.B:

>> z = (9.9 : -1.1 : -9.9)         oppure:    >>  z = [9.9 : -1.1 : -9.9] 



6. linspace function



Vettori colonna:
1. lista esplicita

2. Trasposta di vettore riga

>>   C1 = [1
2
3
4
5]

oppure:



Nota: l’operatore trasposta in un vettore di numeri complessi, genera un
vettore trasposto, con i valori coniugati:

per non eseguire la coniugazione, occorre anteporre . prima 
dell’operatore ‘:



Matrici

>> A = [1 2 3; 4 5 6 ; 7 8 9]         oppure:         >> A = [1,2,3; 4,5,6; 7,8,9]  

oppure: >> A = [1 2 3
4 5 6
7 8 9]



Indirizzamento elementi di matrice: 

>>  D= [1 2 3; 4 5 6; 7 8 9; 10 11 12]

>> D_1 = D(:,2);     % vettore colonna

>> D_2 = D(:,2:3);  % matrice 4x2

>> D_3 = D(1:2,2:end)  % matrice 2x3

Creazione sotto_matrici

>>  C = [1 2 3; 4 5 6; 7 8 9]

>> c1 = C(2,3) La variabile c1 ha il valore dell’elemento riga 2, 
colonna 3 di C



Operazioni su matrici elemento-per-elemento:

Per ottenere prodotto, divisione, elevamento di potenza, elemento-
per-elemento di vettori e/o matrici, è necessario aggiungere il . 
prima dell’operatore (*,/,^)


